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Abstrak 

 

Berbagai kegiatan yang dihadiri banyak orang diperlukan tempat yang luas untuk dapat menampung 

banyak orang, tempat yang sering digunakan adalah gedung. Salah satu kegiatan yang sering 

menggunakan tempat yang luas seperti gedung adalah acara pernikahan. Mencari gedung yang sesuai 

untuk acara penting terkadang tidaklah mudah, karena harus mendatangi gedung satu per satu untuk 

sekedar melakukan survey gedung. Khususnya masyarakat di Karawang, jarak gedung yang satu dengan 

yang lainnya jaraknya cukup jauh. Mendatangin gedung satu per satu dengan jarak yang berjauhan 

tidaklah efektif dan efisien, karena hal tersebut dapat memakan banyak waktu dan tenanga. Penulis 

mencoba memberikan solusi dengan cara merancang aplikasi sewa gedung berbasis android. 

Diharapkan dengan aplikasi sewa gedung ini dapat membantu masyarakat untuk melakukan survey atau 

memesan gedung menjadi lebih mudah tanpa harus mendatangi gedung secara langsung. 

 

Kata Kunci: Android, Kotlin, Penyewaan, Gedung 
 

Abstract 

 

Various activities that are attended by many people require a large place to accommodate many people, 

the place that is often used is the building. One of the activities that often use a large place like a building 

is a wedding. Finding the right building for an important event is sometimes not easy, because you have 

to go to the building one by one to just do a building survey. Especially for people in Karawang, the 

distance between one building and another is quite far. Visiting buildings one by one with great distances 

is not effective and efficient, because doing so can take a lot of time and effort. The author tries to 

provide a solution by designing an Android-based building rental application. It is hoped that this 

building rental application can help people to conduct surveys or order buildings more easily without 

having to go to the building directly. 

 

Keyword: Android, Kotlin, Rental, Building 

 

PENDAHULUAN 

 

Semakin berkembangnya teknologi pada zaman sekarang ini smartphone sudah menjadi 

salah satu kebutuhan. Dari data Badan Pusat Statistik di Indonesia menunjukan persentase 
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penduduk yang menggunakan smartphone meningkat hingga pada tahun 2019 mencapai 63,53 

persen. Karena banyaknya smartphone membuat Mobile Apps (aplikasi mobile) menjadi 

popular. Kepopulerannya dimanfaatkan oleh beberapa pengusaha sebagai strategi marketing di 

era digital. Banyak bisnis kelas kecil dan menengah yang berinteraksi dengan pelanggan 

menggunakan aplikasi mobile. Mulai dari kafe sampai layanan spa, hadir dengan aplikasi 

mobile yang kian memudahkan mereka dijangkau siapa saja. 

Pada kondisi pandemi yang sedang berlangsung, masyarakat Kabupaten Karawang 

diwajibkan melakukan social distancing serta mengurangi interaksi secara langsung. Dilansir 

dari sebuah situs berita, banyak bisnis yang terpaksa harus gulung tikar. Salah satu bisnis yang 

mengalami kekacuan di masa pandemi ialah penyewaan gedung serbaguna. Bisnis sewa gedung 

sempat ditutup demi menghindari perkumpulan orang. Padahal banyak acara penting seperti 

acara pernikahan yang memerlukan gedung sebagai tempat untuk menggelar resepsi. Gedung 

serbaguna memiliki lahan parkir yang luas serta adanya fasilitas yang tersedia (panggung, meja, 

ruang ganti, toilet dan lain-lain). Itulah alasan gedung serbaguna menjadi tempat favorit untuk 

menggelar acara pernikahan. 

 

 
Gambar 1. Gedung Serbaguna Sumber Barokah 

 

Hal ini menunjukan untuk mempertahankan bisnis sewa gedung tetap berjalan di tengah 

pandemi butuh strategi baru, solusinya dengan membuat aplikasi mobile. Dengan aplikasi 

mobile pengusaha dapat memberikan kemudahan transaksi kapanpun dan dimanapun tanpa 

adanya interaksi secara langsung. Adapun dalam aplikasi mobile terdapat 2 macam sistem 

operasi yang popular saat ini yaitu Android dan iOS. Berdasarkan hasil analisis dari Enders 

Analysis, Benedict Evans menunjukan sistem Android lebih unggul dari iOS, pengguna 

Android menyumbang 16% atau sebanyak kurang lebih 175 juta pengguna, pengguna iOS 

sebesar 13% atau sekitar 140 juta pengguna. 
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Gambar 2. Gedung Istana Kana 

 

Jadi aplikasi Android sangat cocok sebagai jembatan antara pencari gedung dengan 

pemilik gedung. Di wilayah Karawang sendiri ada beberapa gedung serba guna yang biasa 

digunakan untuk berbagai kegiatan. 

 

METODE 

 

Dalam perancangan sistem dibutuhkan metode atau tahapan agar proses perancangan 

sistem tersebut dapat berjalan efektif. Pada perancangan sistem aplikasi sewa gedung ini penulis 

menggunakan metode Waterfall. Metode waterfall ini menggunakan beberapa tahapan yang 

terurut mulai dari tahap analisis, desain, pengodean, pengujian dan tahap pendukung atau 

pemeliharaan. 

 

 
Gambar 3. Model Waterfall 
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Kegiatan pengabdian masyarakat dilakukan dengan pendekatan Community 

Development yaitu pendekatan yang berorientasi kepada upaya-upaya pengembangan 

pemberdayaan masyarakat dengan menjadikan masyarakat sebagai subyek dan sekaligus obyek 

pembangunan dan melibatkan mereka secara langsung dalam berbagai kegiatan pengabdian 

masyarakat sebagai upaya meningkatkan peran serta mereka dalam pembangunan demi 

kepentingan mereka sendiri. 

 

1. Analisis 

Analisis Situasi dan Kebutuhan Masyarakat Tahap ini dilakukan untuk menentukan 

kalayak sasaran dan bidang permasalahan yang akan diselesaikan. Pada tahap ini dilakukan 

survey ke Gedung Serbaguna Sumber Barokah dan Gedung Istana Kana untuk melihat langsung 

kondisi tempat yang sebenarnya. Selain survey juga dilakukan wawancara kepada pengelola 

kedua Gedung tersebut. Informasi yang diperlukan dalam proses wawancara tersebut yaitu 

mengenai alur sewa gedung. 

Identifikasi Masalah Berdasarkan hasil analisis situasi dan kebutuhan, maka dapat 

dilakukan identifikasi dan perumusan masalah-masalah khusus yang dihadapi Gedung 

Serbaguna Sumber Barokah dan Gedung Istana Kana yang mempunyai kendala dalam proses 

pengeloaan data sewa Gedung. 

Menentukan Tujuan Kerja Pada tahap ini ditentukan kondisi baru yang akan 

dicapai/dihasilkan melalui kegiatan pengabdian masyarakat ini. Kondisi baru adalah jawaban 

dari masalah yang telah dirumuskan. 

Rencana Pemecahan Masalah Masalah yang sudah diidentifikasi perlu dipecahkan dan 

sekaligus mencapai tujuan (kondisi baru) yang telah ditetapkan. Pada tahap ini dilakukan 

dengan mencari alternatif pemecahan masalah dan selanjutnya memilih alternatif terbaik yang 

dapat dilakukan dengan memperhatikan situasi dan kondisi sasaran dan pelaksana kegiatan.. 

 

 

2. Desain Sistem 

a. Usecase Diagram 

 

 
Gambar 5.  Usecase Diagram 
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b. Activity Diagram 

 

 
Gambar 6.  Activity Diagram 

 

 

c. Squence Diagram 

 

 
Gambar 7.  Sequence Diagram 
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d. Class Diagram 

 

 
Gambar 11.  Class Diagram 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

Agar aplikasi berjalan sesuai yang diharapkan maka diperlukan pengujian sistem dari 

aplikasi itu sendiri. Untuk melakukan pengujian aplikasi sewa gedung ini, penulis 

menggunakan teknik pengujian Black Box Testing. 

Dalam pembuatan database sistem sewa gedung ini menggunakan database MySQL 

dengan nama database db_booking_gedung. Dalam database ini mempunyai beberapa tabel 

yaitu tabel booking, tabel gedung dan tabel user 

Perancangan Sistem Informasi pengabdian ini meliputi semua kegiatan yang dilakukan 

oleh Gedung Istana Kana Gedung Serbaguna Sumber Barokah. Perancangan ini dalam upaya 

untuk membuat sistem berbasis web yang nantinya bisa memfasilitasi semua kegiatan yang 

tersebut di atas. Selain itu juga sistem ini bisa merupakan sarana untuk menertibkan semua data 

yang ada sehingga terkumpul dan tersimpan dengan baik. 

 

PENUTUP 

 

Proses penyewaan Gedung di wilayah Karawang masih menggunakan sistem 

konvensional, mulai dari konsumen harus datang langsung ke gedung untuk memastikan 

https://vinicho.id/index.php/vidheas


 

21 

 
 

https://vinicho.id/index.php/vidheas  

Vol. 1 No.1 Juni 2023 

ketersiadaan waktu untuk memesan gedung, untuk mengecek fasilitas gedung dan untuk 

memastikan harga gedung.  

Diharapkan dengan dibuatnya sistem sewa gedung berbasis android ini dapat 

memudahkan konsumen mencari gedung yang diinginkan dan pemilik gedung dapat 

mengiklankan gedung secara detail kepada konsumen serta dapat mempermudah pemilik 

gedung dan konsumen dalam proses booking gedung. 
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